
ぼうけんの  てびき
これを よめば、きみも ダンジョンの たつじん！
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この ほんは どこから よんでも いいぞ。こまった ときは さいご

の「こまったら」を ひらくのじゃ。
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1
ホームの  みかた

ホームから しゅっぱつ！

ホームには、きょう やることが ならん

で いるよ。

ホームの がめん

すすめる ダンジョン

いま いちばん さきの ばしょ。ここに い

どむと さきへ すすめる。

1

きわめる ダンジョン

「きんまで あと ◯めん」の ばしょ。ぜん

ぶ きんに すると うらボスが でる。

2

きょうの ちょうせん

9この たまを ぜんぶ ひからせると、いし

が 20こ もらえる。

3

ぼうけんに でる

マップで ばしょを えらんで たたかうよ。

4
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1
ホームの  みかた

きょうの ちょうせん

ひかって いる めんか、きわめる めんを

さいごまで とくと、たまが 1つ すすむ

よ。

すすめる ダンジョンと きょうの

ちょうせん

3かいで 1しゅう。3しゅうで 9かい。1

9かい ぜんぶで いしが 20こ。2

9かいの あとも おかわり。1かい とくごとに

いし 1こ。たまが きいろ → みどり → あお

に かわるよ。

3

まいにち つづけると、3にち・7にち・14に

ち・30にちで ボーナス。

4

7にちごとに おやすみけん（1にち やすんで

も つづきに なる けん）が もらえる。とぎ

れても、なにも なくならないよ。

5

ステラの ひとこと

とちゅうで やめた かいは かぞえないよ。さいごまで がんばろ

う！
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1
ホームの  みかた

みぎの タブで いける ばしょ

がめんの みぎに ならんだ ボタンで、いろいろな へやに いける

よ。

ホーム
しゅっぱつの ばし
ょ

ステータス
いまの つよさ・そ
うび

たまご
いしで なかまを
よぶ

ショップ
かけらで まほうの
たま

ギルド
ライバル・ランキ
ング

ずかん
であった まもの

きろく
はやく なった と
ころ

おしらせ
つかいかた

せってい
おうちの人の へや

ようせいより

「せってい」は おうちの人の ための へや。いっしょに ひらい

てね。
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2
たたかいかた

こたえを うって たおそう

ザコ ちゅうけん ボス
たたかいの がめん（えんしゅつ な

しの みせかた）

うえに てき、まんなかに もんだい、したに

すうじの ボタン。

1

こたえの すうじを うつと、その しゅんかん

に せいかい！「こうげき」ボタンは ない

よ。

2

もんだいの したに、つぎの 2もんが うすく

みえる。さきに よんで おこう。

3

てきは ザコ → ちゅうけん → ボスの じゅん

に でる。さいごの 1もんで ボスに とどめ！

4
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2
たたかいかた

ハートと はやさ

1もん とく たびに、はやさで よびかたが かわるよ。

エクセレント
きんの はやさ

グレイト
ぎんの はやさ

グッド
それより ゆっくり

ハートは 3つ。まちがえると はんぶん へって、タイムに 1びょう たさ

れる。

1

6かい まちがえると「ちからつきた…」。タイムに 10びょう たされる

けど、ハートが ぜんぶ もどって おなじ もんだいから つづけられる。

2

じかんぎれに なると、てきの こうげきを うける。3

おなじ もんだいで 2かい じかんぎれに なると、ひらめきで こたえの

さいしょの すうじが でるよ。

4

コーチの ひみつ

あわてて まちがえるより、おちついて ただしく うつ ほうが タ

イムは はやく なるぞ。
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2
たたかいかた

えんしゅつ ありの たたかい

はじめは「えんしゅつ あり」。しゅじんこうと せいれいが わざで

こうげきするよ。

「3 COMBO！」と わざの なまえ ステラが 1もん かわりに たおした！

えんしゅつの あいだは とけいが とまる。だから タイムは そんしない

よ。

1

えんしゅつが きになる ときは、おうちの人に「せってい」の「たたか

いの みせかた」で「シンプル」に して もらおう。

2

わざの くわしい ことは 19ページ。3
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3
ぎんと  きん

めざせ ぎん、そして きん！

おなじ もんだいを なんども といて、タイムを ちぢめよう。

きん クリア
きんの タイムよ

り はやい

ぎん クリア
ぎんの タイムよ

り はやい

クリア
さいごまで とけ

た

みクリア
まだ とけて いな

い

「その1」を

ぎん

で クリア
▶

「その2」が

ひらく ▶

「その5」を

ぎん

で

つぎの ダンジョンが ひ

らく

クリアだけでは つぎは ひらかない。ぎんが ひつよう！1

はじめて ぎんを とると いし 2こ。はじめて きんを とると、また 2こ。2

はじめての ダンジョンに いどむと いし 3こ。3

ミントの ひとこと

なんども はしれば、かならず はやく なるよ。だいじょうぶ。
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3
ぎんと  きん

せんとうりょくと かいきゅう

めんの いちばん はやい タイムが てんすうに なる。ぜんぶ たすと

せんとうりょく！

ふだんぎ どう てつ でんせつ（ひみ

つ）

かいきゅう：みならい → かけだし → どう → てつ → ぎん → きん → プラチナ → ミスリル →

オリハルコン → たつじん → グランドマスター → でんせつ

きんの タイムなら 1めん 1000てん。じこベストを こうしん すると あ

がるよ。

1

せんとうりょくが たまると かいきゅうが かってに あがる。さがる こ

とは ないよ。

2

かいきゅうは みならい から でんせつ まで 12だん。3

「どうの ぼうけんしゃ」から うえに なると、よろいが きられる（み

ための かわる よろい）。

4
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4
かくれボスと  うらボス

ボスを ひっぱりだせ！

その11 かくれボス
ぜんぶの めんを ぎんに すると でてく

る。

ぎんの タイムで たおすと「せいは」！

いし 20こ ＋ たまごから ★4の なかまが

でる ように なる。

その12 うらボス
ぜんぶの めんを きんに すると でてく

る。もんだいは 2ばい！

きんの タイムで たおすと「かんぜんせい

は」！

いし 50こ ＋ とくべつな そうび ＋ ★5の

なかま。

にげられた ときの がめん

にげられた！

タイムが たりないと ボスは にげて し

まう。けっかの がめんに「あと ◯びょ

う」と でるから、ほかの めんで はやく

なってから また いどもう。なにも なく

ならないよ。
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5
コーチの  とっくんと  100ます  もどき

コーチに おそわろう

むずかしい ところの まえには「その0」の

とっくんが あるよ。

コーチの はなし

10を つくる、さくらんぼ、2だんで とく、九九

（くく）を おぼえる、など。

1

はじめて ダンジョンに はいると、コーチが と

きかたを おしえて くれる。

2

とっくんは とばしても いいよ。3

コーチの しれん「100ます けいさん もどき」

1けた ＋ 1けたを 100もん。ならびは まいかい かわる。

ぎん 3ぷん19びょう・きん 2ふん29びょう。

110びょうを きったら いし 100こ（1かい だけ）！
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6
あんき・くふうざんの  うみ

おぼえて はやく なる しま

うみは すきな しまから いけるよ。

うみの マップ

12・15・16・18の だん、おなじ かずを かける

けいさん（11〜19）、3.14、25と 125、しょう

すうと ぶんすう など。

1

「12の だんの しま」は ずっと むりょう。2

「すみけしの いりえ」だけは、「うにの わ

けめ」の その5を ぎんに すると ひらく。

3

その1は じゅんばんどおりの れんしゅう。そ

の2からは ばらばらに でる。

4

うみでは、じかんぎれ 1かいで こたえが ぜん

ぶ でる。

5
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7
いし・たまご・かけら

いしを ためて たまごを ひらこう

いしは ゲームの なかの おかね。たまごは 1

かい いし 10こ。

もらえる とき いし

はじめて あそぶ 20こ

まいにち（ちょうせん など） 29こ くらい

はじめての ぎん・きん 2こずつ

せいは・かんぜんせいは 20こ・50こ

ワールドの さいごの たからばこ 200こ

たまごの へや

たまごから でるもの

せいれい か ずかんの まもの（★1〜★5）。はずれは ないよ。

★4は せいは、★5は かんぜんせいは した ダンジョンの ぶんだ

け でる。
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7
いし・たまご・かけら

かけらの つかいみち

たまごで あたらしい ものが でると かけら 1こ、もう もっている

ものが でると 3こ。

つかいみち かけら

 せいれいを しんか させる（しんかした すがたは おた

のしみ）

★4へ 50こ・★5へ

100こ

 かくれた せいれい ルナが めざめる 77こ

ぎんの チケット（★4が かならず でる） 50こ

きんの チケット（★5が かならず でる） 100こ

まほうの たま（わざの みためが かわる） 5こ から

おともを つよく する（★は かわらない） 10こ から

クロノの ひとこと

まよったら、せいれいの しんかが おすすめ。チケットは でる

なかまが のこって いないと つかえないよ。
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8
なかま・そうび・わざ

せいれいと おとも

つれて いけるのは せいれい 1人と おとも 1たい。

ミント
ときどき ハート

を 1つ もどす

ステラ
ときどき 1もん か

わりに たおす

クロノ
ときどき じかん

ぎれの こうげき

を ふせぐ

ルナ（ひみつ）
かけら 77こで め

ざめる。りょうほ

う すこしずつ

おともは、ずかんの まものが なかまに なったもの。

★1・★2
ハートが 1つ ふえる

★3
ときどき かわりに たお

す

★4・★5
その りょうほう

ステラの ひみつ

かわりに たおして もらえるのは 1かいの たたかいで 1かい ま

で。その もんだいは ほかの もんだいと おなじ はやさで といた

ことに なるよ。
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8
なかま・そうび・わざ

そうび・よろい・まほうの たま

そうび（こもの）
うらボスを たおすと も

らえる。ハート＋1、こう

げきを ふせぐ など。

よろい
かいきゅうが あがると

きられる。みためだけ。

まほうの たま
ショップで かけらで か

う。わざの みためが か

わる。

たま かえる とき

わざの たま さいしょから（5こ）

ほのおの たま どうの ぼうけんしゃ（50こ）

かぜの たま てつの ぼうけんしゃ（50こ）

こおり・つちの たま ぎんの ぼうけんしゃ（50こ）

ほかの たまは これから じゅんばんに うりだすよ。かいきゅう

が とどく まえの たまは「？」に なって いる。

ショップの たま
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8
なかま・そうび・わざ

そうびの しかた

そうびの がめん

「たま」の タブ

みぎの タブの「ステータス」で「そうびを か

える」を おす。

1

うえの タブで えらぶ：「せいれい」「そう

び」「おとも」「よろい」「たま」。

2

つれて いきたい ものを おす。「そうび中」

と でたら できあがり！ はずす ときは「はず

す」。

3

いちばん うえの「いまの ちから」で、ハート

の かずを たしかめよう。

4

ここが だいじ！

たまごで でた なかまも、ショップで

かった たまも、じぶんで えらばないと

つれて いけないよ。たまは ショップの

「そうびする」でも つけられる。

18



8
なかま・そうび・わざ

わざを だそう！

ボタンは いらない。はやく ただしく とき つづけると、わざが で

るよ。

グレイト・

エクセレントで

せいかい
▶

コンボが

つながる ▶
3かいめから

わざが 3だんに

つよく なる
▶

さいごまで

1かいも きれず

に

たおすと

きめわざ

！

おきた こと どう なる？

グッド（ぎんより ゆっ

くり）

コンボが きれる。わざの だんは

そのまま

まちがい・じかんぎれ
コンボも わざの だんも さいしょ

に もどる

ほのおの たまの わざ「ひ

ばなぎり」

わざが でない ときは

① たまを「そうび」して いるかな？（たまが な

いと わざの なまえも きめわざも でない）

② みせかたが「えんしゅつ あり」かな？（おうち

の人に きいてね）
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9
ギルド

ライバルと スピードしょうぶ

ギルドには、かいきゅうごとに ライバルが

まって いる。

ギルドの へや

かいきゅうが あがると、あたらしい ライバル

に あえる。ぜんぶで 11人。

1

「スピードしょうぶ」は 15もん。もう れんし

ゅうした もんだいだけ でるよ。

2

かつと いし 5こ（1日 1かい）。まけても なに

も へらない。

3

かっても まけても、かいきゅうは かわらな

い。

4

「けいじばん」で ランキング、「トロフィーの

へや」で しょうごうが みられる。

5

さいしょの ライバル ポッポ

ほかの ライバルは、あってからの おた

のしみ！
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10
こまったら

こんな とき どうする？

こまった！ こうしよう

つぎの めんが ひらかない
まえの めんを ぎんに しよう。クリアだけでは ひ

らかないよ。

ボスに にげられる
「あと ◯びょう」を みて、ほかの めんで はやく

なってから いどもう。

わざが でない
たまを そうび して いるか みよう。みせかたは お

うちの人に。

なかまが いっしょに たたかわな

い

「ステータス」→「そうびを かえる」で えらぼ

う。

こたえが わからない
じかんぎれ 2かいで ひらめきが でる。コーチの

とっくんも ためそう。

どこに すすめば いいの？
すすめる ダンジョンを どんどん すすめよう。あ

きたら きわめる ダンジョンも いいね。

ちょうせんの たまが すすまない
ひかる めんか きわめる めんを、さいごまで とこ

う。

きろくが きえた！
なにも さわらずに、すぐ おうちの人に みせて

ね。さがす ほうほうが あるよ。

コーチより

きろくを まもるには、ホームがめんに ついかした アイコンから

あそぶのが いちばんじゃ。
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さあ、ぼうけんに  でよう！
おなじ もんだいを くりかえして、じぶんの きろくを ちぢめよう。

計算ダンジョン　ぼうけんの てびき　2026ねん10がつばん
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